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LeKicn,

Idec

Wie spreche ich mit meinem Computer? Ein Computer versteht von
Sprache letztlich so viel wie eine Lampe. Beide interessiert nur: Fliesst
Strom oder fliesst keiner? Jede Information, die ein Computer kapie-
ren soll, muss ich also in ,,an® und ,aus“ oder in ,,1“ und ,,0“ Uberset-
zen.

Eine Einheit von ,,an“ oder ,,aus“ nennt man ein Bit. Wenn ich in einen
Computer Text eingebe, muss ich das ganze Alphabet in Nullen und
Einsen ausdricken. Das geschieht seit jeher mit einer sogenannten
Codetabelle (vgl. Unterrichtseinheit ,,Gefuhle zeigen®). Die Tabelle
funktioniert als Schlussel, der zu einem bestimmten Bitmuster den
Jjeweiligen Buchstaben heraussucht.

Al

1. Die Schuler*innen bilden Gruppen von 4 bis 5 Kindern. Nun teilt
die Lehrperson den Gruppen jeweils eine Codetabelle (vgl. Down-
loads) aus.

2. M:ithilfe der Tabelle codieren die Gruppen drei Worter und reihen
sie ohne Abstand aneinander. Kandidat*innen fur mogliche Worter
konnten sein:

* pippi * langstrumpf
* kalle * blomquist

* algorithmus * informatik
° etc

Wichtig: Fur jeden Buchstaben mussen alle funf Nullen und Ein-
sen geschrieben werden - z.B. fur ,,a“ 00001

3. Nun tauschen die Gruppen untereinander die binaren Codes aus,
um sie mithilfe der Codetabelle wieder zu dechiffrieren.

4. Neben der Codetabelle durfen die Kinder auch das Programm
»Dezimal zu binar nutzen. Statt Buchstaben geben sie hier die
entsprechende Dezimalzahl ein, um das entsprechende Bitmuster
zu erhalten.
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Das Programm ,,Dezimal zu binar® hilft beim Codie-

ren. Statt Buchstaben nimmt es die entsprechende
Dezimalzahl entgegen. Im Bild: Buchstabe ,,f* bzw.
die Dezimalzahl ,,5

Codelabelfe

Mit der Codetabelle lassen sich Buchstaben in ein binares Bitmuster
codieren. Wichtig: Da auch eine ,,0“ als Information gilt, missen alle
Nullen notiert werden. Ein Buchstabe umfasst daher immer funf Bits.
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