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MI.2.1.c: Die Schulerinnen
und Schiler konnen Daten
mittels selbstentwickelter
Geheimschriften verschlis-

seln.

Anknupfungen:

Deutsch 4.B.1.b: Die Schi-
lerinnen und Schuler kennen
Schrift als Tragermedium von
Bedeutung und als Instrument,
um Gedanken festzuhalten
und bei anderen etwas zu be-
wirken (z.B. Geschenkbrief,
Dankeskarte, Wunschliste).

NMG 9.3.c: Die Schilerinnen
und Schiler konnen aus Fun-
den und alten Gegenstanden
Vorstellungen uber das Leben
einer friheren Gesellschaft
gewinnen.

Zeitbedarf
90 Minuten

Material
* Papierstreifen
* Schere

¢ vers. dicke Rundholzer

Arbeitsform
* Teamarbeit
* Plenum

lde-

Schon die Spartaner kannten die Sk fdo,' um Geheimnisse auszutau-
schen: Man wickelt ein beschriebenes Pergamentband um einen Stab
mit dem richtigen Durchmesser. Nun kann man die wichtigen Buch-
staben nebeneinander lesen.

Das funktioniert allerdings nur, wenn der Stock den richtigen Durch-
messer hat — und die Empfanger®in auch weiss, welchen Stab sie
benutzen muss. Er ist der Schlussel, ohne den die Zeichen keinen Sinn
machen.

Ablf

Sequenz 1

1. Im Plenum stellen die Kinder Vermutungen zum vorgelegten

Gegenstand (Skytale) an.

2. Sie untersuchen den Gegenstand und versuchen den (ide zu kna-
cken.

3. Erkenntnisse werden im Plenum zusammengetragen und disku-
tiert.

4. Input zur Skytale. Fachwissen wird vermittelt.

Sequenz 2

1. Jedes Kind verschlimelf cine eigene Botschaft mit der Skytale und
lasst sie von ihren Mitschiler*innen enfschlusseln.



