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Vlf drnehen

Schiler*innen spielen Frechdachse: Im geschutzten Rahmen benehmen sie
sich daneben. Damit legen sie gesellschaftliche Codes und Algorithmen offen.

Motto ZLJ&‘

Der Alltag st ein Regelwerk. 1. Die Kinder erkennen, wie sehr das gesellschaftliche Leben von

Routinen, Algorithmen und Codes Andduriert ist.

Abstract
Unser Alltag ist von Regeln 2. Die Schiler*innen suchen nach kulturelleren Unletschieden zwi-
bestimmt. Wir erkennen sie, schen Codes in der Schweiz und anderen Kulturen.

wenn wir sie brechen. C L . .
3. Die Kinder erkennen, wie sie mit abweichendem Verhalten eine

Krise auslosen konnen.

Facher
* Medien und Informatik (M) 4. Die Schuler*innen konnen Codes ,biegen®.
* Natur, Mensch, Gesellschaft
(NMG)
¢ Bildnerisches Gestalten EX’)MI* innenwinen
(BG)
Ob wir online shoppen, elektronische Briefe schreiben oder Termine
Stufe mit Outlook koordinieren ~ all diese Tatigkeiten beruhen auf Kommu-
¢ Primarstufe nikationsprotokollen und Algorithmen, die Routinen aus dem Alltag
abgeschaut sind. Als zumeist unbewusste Konventionen sorgen sie
dafur, dass wir bestimmte Verhaltensweisen vom Gegenuber erwarten:
dass es bei einer BegrifBung nicht den Kopf schuttelt etwa.
;IgZI;::;:AOCd:JeS g Auch ein Computer folgt Konventionen. Bilddaten etwa interpretiert
Etiketto ’ er nicht als Text und Text nicht als Bilddaten. Doch auch diese Kon-

vention lasst sich brechen.

Pippi Langstrumpf in der Schule. Filmstill aus Pippi
geht von Bord (1969).
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Bezug zu Lehrplan 21

MI 2.2.c: Die Schulerinnen
und Schuler konnen Ablaufe
mit Schleifen und Verzwei-
gungen aus ihrer Umwelt
erkennen, beschreiben und
strukturiert darstellen.

Ankntpfungen:

NMG 11.3.b: Die Schule-
rinnen und Schiler konnen
verschiedene Normen und
ihre Geltungsbereiche unter-
scheiden und uber ihren Sinn
nachdenken.

Zeitbedarf
120 Minuten

Material
¢ Filme (vgl. Weitere Informa-
tionen)

Arbeitsform
¢ Gruppenarbeit

* Plenum

[flion |

lde-

Was geschieht, wenn ich meine Eltern sieze? Wie wir uns begrus-
sen, Einkaufe bezahlen, telefonieren, etwas bestellen - all das folgt
Reulinen und fknlrfl. Diese differieren zwar von Kultur zu Kultur und
verandern sich mit der Zeit, doch innerhalb einer Gemeinschaft sind
sie erstaunlich starr.

Um das zu zeigen, erfand der amerikanische Soziologe Harold
Garfinkel in den 1960er-Jahren sogenannte krmrmmm]&
Dabei verstiel er absichtlich gegen soziale Normen: Im Restaurant
sprach er etwa einen Gast an, als sei er der Kellner.

Al
1. Einstieg mit Filmauswahl.

2. Die Kinder tauschen sich Gber Regeln und Routinen in ihrem All-
tag und in verschiedenen Kulturen aus.

3. Die Kinder analysieren die typischen Routinen, Skripts und Regeln
von alltaglichen Handlungsfolgen und halten sie fest:
» An der Kasse bezahlen * Eine Bestellung aufgeben

 Telefonieren * BegrifBungsrituale

4. Die Schulerinnen Uberlegen sich Situationen, in denen sie gezielt
einzelne Regeln in ihrem Alltag brechen.

5. Sie spielen in Gruppen einzelne Situationen durch, wobei einzelne
Kinder Regeln zu brechen versuchen. Die Kinder Uberlegen sich,
welche Reaktionen dies hervorruft.
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Ein ,geglichter” Lehrer

Lekfign,

lde-

Voll daneben konnen sich nicht nur Menschen, sondern auch elekt-
ronische Gerate benehmen. In solchen Fallen spricht man von einem
»Glitch®. Der Begriff ist neueren Datums und tauchte in den 1960er
Jahren in der US-amerikanischen Raumfahrt auf. Wahrscheinlich
stammt er vom Deutschen ,glitschen (,,Die Seife glitscht mir aus den
Handen®) ab. In elektronischen Schaltkreisen kommt es zu Glitches,
wenn Resultate weitergegeben werden, obwohl die Berechnungen in
einzelnen Komponenten noch nicht beendet worden ist.

Glitches lassen sich aber auch bewusst erzeugen und kreativ nutzen.
Liest man Bilddaten etwa als Text ein und manipuliert geringfugig
diesen Text, lassen sich eindruckliche Glitches kreieren.

Alf

Via Beamer 6ffnet die Lehrperson ein Bild in einem Texteditor
wie Notepad++ oder Textpad. Sie zeigt, wieviel Text notig ist, um
ein Bild darzustellen und wie schwer die Orientierung in der Datei

fallt.

2. Die Lehrperson nimmt eine erste kleine Manipulation am Bildtext
vor (bitte die ersten Zeilen nicht verandern), speichert den Text
und zeigt das veranderte Bild.

3. Die Kinder fertigen mit ,,Kopieren (Ctrl + C) und ,,Einflgen®
(Ctrl +V) Kopien der Bilddateien an.

4. AnschlieBend manipulieren die Kinder mithilfe der Texteditoren
die Bilddaten, speichern die Datei ab und schauen sich das Ergeb-
nis in der Bildvorschau an.

5. Sie vergleichen die Resultate und drucken gelungene Glitches aus.
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Texteditoren wie Notepad++ konnen auch Dateien zu offnen, die sie
nicht ,,verstehen®, In solchen Fallen interpretieren sie die Daten als

Text und stellen sie entsprechend dar. Manipuliert man diesen Text,

verandert man entsprechend auch die Bilddaten.

Das Vorgehen ist simpel:
1. Texteditor (Notepad++ oder Textpad) installieren.

2. Kopie der fraglichen Bilddatei erstellen — mit der Tastenkombina-
tion Ctrl + C und Ctrl +V oder mit ,,Kopieren® und ,,Einfugen®.

:| 5 3. Im Editor die kopierte Bilddatei 6ffnen. Dabei ist darauf zu achten,
m Abbrechen

dass beim Offnen ,alle Dateien® angezeigt werden.

4. AnschlieBend konnen irgendwo in der Datei Text eingefugt oder
geloscht werden.

& Kaiser\Dropbox\Digikult\PDI | PNG - Kopie.png - Notepad++

- o X 5. Beider Manipulation ist lediglich
darauf zu achten, dass die ersten
Zeilen nicht verandert werden.

Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Codierung Sprache Einstellingen Werkzeuge Makros Ausfahren Plugins Fenster ?
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— it . N Sie enthalten Hinweise darauf,
— wie Bildprogramme die Daten zu
interpretieren haben.

6. Die Glitches unterscheiden sich je
nach Typus der Bilddatei. Beson-
ders dramatische Effekte erzielt
man bei Bildern im PNG-Format.
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Normal text file length : 343'095 lines : 3'040 Ln:96 Col:274 Pos:10736 Windows (CRLF)  ANSI INS.

Dieser eingefligte Text verandert die Queen erheblich ...

Original

glitched Queen



