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Bezug zu Lehrplan 21

MI.2.1.1.a: Die Schiilerinnen
und Schiiler konnen Dinge
nach selbst gewahlten Eigen-
schaften ordnen, damit sie ein
Objekt mit einer bestimmten

Eigenschaft schneller finden
(z.B. Farbe, Form, Grosse).

Anknupfungen:

MI.2.2.1.a: Die Schilerinnen
und Schiuler konnen formale
Anleitungen erkennen und
ihnen folgen (z.B. Koch- und
Backrezepte, Spiel- und Bas-
telanleitungen, Tanzchoreo-

graphien).

Zeitbedarf
90 Minuten

Material

¢ vers. Spielelemente (Wrfel,
Spielfiguren, Chips usw.)

* Bastelmaterial: z. B. Karton
fur Spielunterlage

¢ Ausgefillte Tabelle aus
Lektion 1

Arbeitsform
¢ Gruppenarbeit

* Plenum

eklion 2

All in

lde-

Weltenbasteln (engl. world building) ist ein zentraler Begriff in der
Science Fiction- und Fantasyliteratur. Mit ihm beschreiben Autor*in-
nen ihre Arbeit: Sie erschaffen Welten, die nach eigenen kulturellen
Regeln und physikalischen Gesetzen funktionieren. J. R. R. Tolkien
nannte sie ,Sekundarwelten® - Realitaten, die so nachvollziehbar sind,
damit ,,unser Geist sie betreten kann®

In den frihen 1970er Jahren nutzten Spielentwickler*innen u. a. Tol-

kiens Welten als Grundlage fur sogenannte Pen- & Paper-Rollenspie-
le, darunter das bekannte Dungeons & Dragons. Aus den erzahlreichen
Tischspielen gingen ab den frihen 1990er Jahren zig Computerspiele

hervor, die Spieler*innen fur Tage in eine Sekundarwelt entfihren.

Ablf

Gemeinsam mit der Lehrperson resumieren die Kinder die Er-
kenntnisse der ersten Lektion.

2. Spielwelt bauen. Mit jeweils drei Spielelementen sollen die Kinder
in Gruppen ein eigenes Spiel kreieren. Entweder wahlen die Kinder
die Elemente selbst aus oder die Lehrperson stellt sie in ausrei-
chender Menge zur Verfugung: Das konnen Figuren, Kartenstapel,
Wiirfel, Glockchen, Papier und Stifte sein. Los geht’s mit dem
Weltenbasteln.

3. Jede Gruppe prasentiert nun ihr Spiel. Die anderen Kinder sowie
die Lehrperson priifen, ob das Spiel uberhaupt spielbar ist und ein
Ende findet. Die Spiele sollen und durfen konstruktiv kritisiert
werden.

4. Die jeweiligen Gruppen erhalten nun noch etwas Zeit, ihr Spiel zu
verbessern und zu perfektionieren.



